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Uvod

Shlédnéte Quick Start prirucku, ktera
byla pfiloZzena v krabici. Pokud ji nemate
nebo jste ji ztratili, nova kopie (spolu s
touto pfiruckou) je ke stazeni na
webovych strankach
www.rane.com/scratch.html. Pro
nejnovéjsi tipy, triky a updaty pro vas
software navstivte oficidlni Scratch LIVE
forum na scratchlive.net. Na otazky,
které vam nebyly zodpovézeny v Guick
Start prirucce najdete odpovéd v tomto
manualu.

Minimalni systémové pozadavky

e Jeden D] mixpult s minimalné dvéma
kanaly.

e Nejméné jeden gramofon nebo CD
prehravac.

e Jeden USB 1 port, podporujici Full
Speed Mode (USB 1.1).

¢ Rozliseni obrazovky 1024 x 768 nebo
vyssi.

e Prostor na pevném disku pro ukladani
hudby

e PC Windows XP se Service Pack 2 nebo
Vista

Pentium 4 / 1,5 Ghz

1 GB RAM

e Mac 0SX 10.3

G4 / 800 Mhz (Intel Mac kompatibilni)

1 GB RAM

- zvukova karta neni nutna

Kontrolni seznam polozek

Tyto polozky jsou zahrnuty v baleni
Scratch LIVE:

e Scratch LIVE hardware

e Scratch LIVE software instalac¢ni disk

¢ 2 ovladaci CD

e 2 ovladaci vinyly

e 1 USB kabel

e 4 stereo RCA kabely

e Quick Start pfirucka

e Tato prirucka

Odkaz

Tato uzivatelska a quick start pfirucka
jsou ulozeny do slozky Serato na vas
pevny disk béhem instalace softwaru.
Pro jeji Cteni potfebujete program Adobe
Acrobat™ nebo Adobe Reader™, ktery je
zdarma ke stazeni na strankach
www.adobe.com.

Zvlastni napajeci zdroj

Pfipojte externi zdroj Scratch LIVE
hardwaru pro napajeni THRU kanald v
situaci, kdy neni USB napajeni aktivni.
Toto vam umoznuje prehravat vinyly
nebo CD, kdyz zrovna neni pFipojen
laptop nebo osobni pocitac. Zdroj je 9
voltovy, 300 mA.

Dllezité bezpecnostni instrukce

Pro vasi bezpelnost doporucujeme
precist nasledujici bezpecnosti instrukce.
Uschovejte si tento dokument na
bezpecném misté. NepouZivejte zafizeni
na mistech, kde hrozi jakykoli kontakt s
vodou. V pripadé znecisténi otrete
zafizeni vlhkym hadfikem. Zafizeni je
navrzeno pro umisténi na stll a
nedoporucuje se jeho stohovani.

Daléi vybaveni miZe byt umisténo pod
nebo nad Scratch LIVE hardware, ale
berte na védomi, Ze napf. vykonové
zesilovace mohou produkovat Sum a
degradovat tim spravny chod Scratch
LIVE  jednotky. PouZivejte  pouze
specifické prislusenstvi firmy Rane a
prenechte veskeré opravy kvalifikované
osobé.

Autorska prava

© 2007 spolec¢nost Rane. VSechna prava
vyhrazena. Scratch LIVE a Scratch LIVE
logo je ochrannd zndmka Serato Audio
vyzkumu.
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Zaciname

1) Instalace softwaru

Mac

1. VlozZte instalacni CD do vasi mechaniky a kliknéte na ikonku instalace.

Windows XP

1. Vlozte CD do vasi mechaniky. Pokud instalace neza¢ne automaticky, vyhledejte soubor
setup.exe, ktery spustte.

2. Ridte se podle instrukci na obrazovce. Jakmile je instalace kompletni, Scratch LIVE se
objevi v nabidce Start -> VSechny programy -> Serato -> Scratch LIVE.

2) Pripojeni a instalace hardwaru

Mac

Mac uZivatelé pouze po instalaci pfipoji SL 1 hardware. Zadné dal$i nastaveni neni tfeba.
Windows XP

1. Pfipojte SL 1 (Scratch LIVE) jednotku k vasemu pocitaci pomoci pfilozeného USB
kabelu.

2. Privodce prldanlm nového hardwaru se objevi.
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3. Vlozte instala¢ni CD pokud jste tak jiz neucinili a kliknéte na tlacitko dalsi (next)
4. Windows mohou mit problém s kompatibilitou. Kliknéte na pokracovat.
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5. Kliknéte na tladitko dokondit (finish)
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Windows XP naklada se vSsemi USB porty jednotlivé. Doporucujeme tedy nainstalovat
Scratch LIVE na vSechny porty abyste mohli pfipojit jednotku do kteréhokoli z nich.

Windows Vista

Jakmile pripojite SL:

1. Vyskoci okno "Found new hardware’

2. Zvolte "Locate and install driver software .

3. Windows nebude schopen samostatné vyhledat ovladac. Najdete jej na instalacnim CD
ve slozce Drivers.



Zapojeni
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1. Pripojte gramofony (nebo CD prehravace) do vstupu INPUT 1 a 2 na SL 1 jednotce.

2. Pfipojte vystupy LINE OUTPUTS 1 a 2 do linkovych vstupl vaseho DJ mixpultu a
zkontrolujte, Ze jsou tyto vstupy zapnuty.

3. Pripojte USB kabel z SL 1 do vaseho Mac nebo PC pocitace.

Volitelné nastaveni

e Pokud pouzivate gramofony, ptipojte kabely zemnéni k zemnicim terminalGm mixpultu.
e Pfipojte vystupy THRU OUTPUTS do phono (gramofonovych) vstupl pokud pouzivate
gramofony anebo do linkovych vstupl pokud pouZivate CD ptehravace. Toto vdm umozni
prehravat normalni vinyly nebo CD.

e Pfipojte 9VDC externi zdroj (neni soucasti) do SL 1 k funkci k THRU kanalld kdyz
nepouzivate USB napajeni. Toto vam umozniuje pFehravat vinyly nebo CD pfi
nepfritomnosti pocitace.

e Pripojte dynamicky mikrofon do MIC INPUT vstupu SL 1 a zaznamenejte si vilastni
nahravky.

e Propojte 6,3mm kabelem MIC THRU vystup na SL 1 s mikrofonnim vstupem na vasem
DJ mixpultu pro klasické pouziti mikrofonu nezavisle na Scratch LIVE. (SL 1 vyZaduje
napajeni bud’ pres USB port nebo externé.)



Nastaveni gramofonu a mixpultu

1. Nastavte optimalné raminko gramofonu.

2. Pokud hraje skladba pozpatku, zkuste prohodit levy a pravy kabel gramofonu.

3. Zemnéni je velice dulezité pfi pouzivani Scratch LIVE. Ujistéte se, e zemnici kabely
jsou spravné zapojeny k mixpultu. VSechny D] mixpulty s gramofonovymi vstupy maji
pro tento Ucel zemnici body.

Nastaveni CD pFehravach
Vase CD prehravace nepotiebuji 24dné daléi nastaveni. PFipojte vystupy CD prehravacdi
do vstupl 1 a 2 na SL 1 a nastavte Input to line level v Scratch LIVE setup obrazovce.

Spusténi softwaru
Zavrete vSechny ostatni programy spusténé na vasem Mac nebo PC. Pfi prvnim spusténi
uvidite nasledujici obrazovku.

Pouzivani napovédy

Kliknéte na ikonu ? ke spudténi napovédy, kterd vdm pomize naudit se rtzné funkce
Scratch LIVE. Namifte kurzor mysSi na sekci obrazovky k vyvolani prislusné napovédy.
Namifenim mysi nad ikonu ? se zapnutou napovédou vyvola seznam vsSech klavesovych
zkratek.



Kalibrace Scratch LIVE

SL 1 vyhodnocuje signal na ovladaci nahravce a komunikuje se Scratch LIVE softwarem.
Signal musi byt Cisty, aby mohl Scratch LIVE pracovat spravné. Tato sekce popisuje, jak
Scratch LIVE kalibrovat pro nejlepsi ¢teni kontrolniho signalu z gramofonu nebo CD
prehravace. Pro nejlepsi vysledky Scratch LIVE kalibrujte po kazdém premisténi nebo
zménach ve vasem vybaveni. Kalibraci provedte kliknutim na ikonu setup (nastaveni)
v pravé horni ¢asti hlavni obrazovky.

Threshold signalu

Prvni krok je nastaveni threshold (prah) signalu. V kazdém prostredi je urcité mnozstvi
sumu pozadi. S normalnimi gramofony se tento Sum prenasi skrz télo a talif gramofonu
do jehly a mdZe zplsobit zp&tnou vazbu. Ve Scratch LIVE zafizeni mize toto zplsobit
chyby ve ¢teni a prenosu kontrolniho signalu.

Polozte jehlu na vinyl se zastavenym talifem a kliknéte na tlacitko estimate pro zméreni
sumu pozadi a odhadnuti spravného thresholdu. Pohybem threshold posuvniku k levé
strané udinite

Scratch LIVE vice citlivy k pomalému pohybu nahravky, ale také k Sumu pozadi.

Tip: Pokud posuvnik skoli piné doprava, mate problém s vasimi gramofony/CD
pfehravaci nebo mixpultem. Zkontrolujte zapojeni a ujistéte se, Ze je vsSe spravné
uzemnéno. V nékterych situacich (pfedevsim v hluénych klubech) nebudete mit moZnost
signal zlepsit. V tomto pFipadé pouzijte relativni rel rezim.

Scope obrazovka

Jakmile nastavite threshold, zapnéte oba gramofony. Na scope obrazovce uvidite
nasledujici dva zelené kruhy. Pro nejlepsi vysledky by se mél vnitfni Utvar co nejvice
podobat kruhu. Pouzijte scope zoom posuvnik (1x az 16x) pro priblizeni a L/R balance
a P/A balance ovladace pro upraveni tvaru vnitiniho kruhu.

Cislo v levém hornim rohu ukazuje aktudlni pozici v kontrolni nahravce. Cislo v pravém
hornim rohu je aktualni pocet otacek za minutu (RPM). V levém dolnim rohu je aktualni
nastaveni thresholdu a dislo v pravém dolnim rohu ukazuje procento snimatelného
signalu - tato hodnota by méla byt nejméné 85% pokud je vase zarizeni zkalibrovano
spravneé.

Tip: Pokud mate obtize s dostanim kruhového tvaru, potfebujete pravdépodobné vycistit
nebo vyménit vase jehly. Pokud misto kruhu vidite &aru, jeden kanal gramofonu
nepracuje spravné. Shlédnéte priklady potenciondlnich problémd na str. 28-29.

L/R balance L/R balance

0 & ©

F/A balance




Piehrani prvni skladby

Nyni jste Scratch LIVE zkalibrovali a jste
pripraveni prehrat vasi prvni skladbu. Do
okna setup se vratime pozdé&ji
k obecnému nastaveni. Pro import

vlastnich skladeb je pouze pretahnéte
z windows prohlize¢e nebo mac finderu
do Scratch LIVE knihovny. Soubory
muzZete také nahrat stisknutim import
tla¢itka. Soubory vyhledejte na vasem
pevném disku a preneste je na ikonu :

All... Scratch LIVE podporuje M3U

playlisty.

.......

Nacteni skladeb

Kliknéte na = All... ikonu pro zobrazeni

vSech skladeb ve vasi knihovné. Pro
nahrani skladby ji preneste na jeden
z deckl. Stejnou skladbu mizete nahrat
na oba decky.

Tip: PouZijte klavesovou zkratku shift
<- k nahrani zvyraznéné skladby na levy
deck a shift -> pro nahrani skladby na
pravy deck.

Skladbu spustite jednoduse polozenim
prenosky na kontrolni vinyl a zapnutim
gramofonu. Skladba zacne hrat z mista,
kam jste prenosku polozili. Pokud chcete
prehrat skladbu od zacatku, polozZte
pfenosku na zacatek kontrolniho vinylu.
Ve skladbé se mulZete pohybovat
jednoduse premistovanim jehly po vinylu
tak jak jste zvykli s klasickymi
nahravkami.

Podporované formaty

Scratch LIVE podporuje soubory s fixnim
nebo proménnym vzorkovanim. MP3,
Ogg, Vorbis, AAC AIFF a WAV. iTunes™
knihovnu a iTunes playlisty mohou byt
automaticky importovany v setup
obrazovce kliknutim na tlacitko read
iTunes library. Shiédnéte Rescan ID3
tags na str.25.

Pozndmka: iTunes music store format
DRM neni softwarem Scratch Live
podporovan.

'DEiprava souboril

bukd ouansAow s ¢ Eotauo bpm ronge 73

ild overviews
kud spustite Scratch LIVE s odpojenou
Hnotkou, uvidite  tla¢itko  build
erviews na hlavni obrazovce.
knutim spustite funkci, ktera
tomaticky nacte prehled vsech skladeb
ve vasi knihovné. Jméno a umisténi
skladby je zobrazeno hned v prvni
kolonce pod tlacitkem. Pod touto
kolonkou jsou tfi dalsi. Prvni ukazuje
prib&h ¢&teni, druhy stavbu prehledu a
tfeti prib&h zapisovani. Tento proces
pripravi prehled vSech skladeb a varuje
vas pred moznymi poskozenymi soubory.
Shlédnéte sekci Organizace vasi hudby
na str. 16.

Set auto BPM

Pokud je tato moznost zaskrtnuta, ve
stavb&  prehled0  bude  zahrnuto
odhadované tempo vasSich skladeb.
Pokud si je Scratch LIVE jisty, ze je BPM
odhadnuto presné, zapiSe se informace
do ID3 tagu pfislusného souboru. BPM
funkce se nepouzije pokud soubor jiz
informaci o BPM obsahuje. Pokud vite, Ze
BPM vasich skladeb je v urcitém rozsahu,
zvolte j€j v nabidce.




Offline pfehravac

Offline prehravac je k dispozici pokud neni zrovna Scratch LIVE hardware jednotka
pripojena. Vystupni signal poskytuje skrz aktualni zvukové rozhrani. Skladbu do offline
playeru nahrajete jednoduchym pretazenim souboru nebo stisknutim klavesové zkratky
shift + <- (leva Sipka). Pokud skonci pfehravani jedné skladby, dalsi skladba z playlistu
se spusti automaticky. Offline player je uZite¢nd pomdcka pro pfipravu hudebnich sloZek,
naslech hudebnich soubor( a nastaveni cue bodt a smy¢ek.

Prehravani skladeb

Po nahrani skladby se objevi v titulku
IUCHESNECIDENGICENCEICRREN Fat Freddy's Drop - Midnight Marauder
virtualnim decku se objevi tlusta cerna
Cara. Skladba zacne hrat hned jak Kaikoura 07:04.49
detekuje kontrolni signal z vinylu nebo
CD.

Ovladaci vinyl
Ovladaci vinyl ma dvé strany. Prvni strana je dlouhda 10 minut
a obsahuje sekci Vinyl Scroll (rolovani vinylem). Druha
strana je dlouha 15 minut. Scratch LIVE pracuje s vinylem
pusténym na 33 i 45 otacek. Na ovladaci nahravce je
znaceni v podobé tenké linky po kazdé minuté a
silnéjsi linky kazdych 5 minut. Znaceni nema vliv na
prehravani.

Rolovani pomoci vinylu

Tato funkce vdm umozni vybrat a nahrat skladbu
pouze pomoci vasich gramofonl nebo CD
prehravadl - nepotifebujete 2adny kontakt s
pocitatem ! Zvednéte jehlu a poloZte ji na
specialni Vinyl Scroll sekci, ktera je na konci
strany A. Pohyb nahravky nyni ovlada vybér
skladeb ve vasi knihovné. Zvednéte jehlu z
Vinyl Scroll sekce a umistéte ji za ni (mezi
Vinyl Scroll a konec nahravky) pro vybér
slozek nebo iTunes knihoven. Jakmile najdete
skladbu, kterou chcete zahrat, jednoduse
umistéte pfenosku na zacatek vinylu a spustte
gramofon. Tato funkce je dostupna také pro
uZivatele CD prehravacl. Jdéte na stopu 2 na
vasem ovladacim CD. Najdéte skladbu, kterou
chcete prehrat a jdéte zpét na stopu 1. Skladba se
nacte a bude pfipravena k prehrani. Mizete obratit
smér rolovani a nastavit citlivost v setup obrazovce.
Tip: Funkci Vinyl Scroll mizZete pouZit i v okné prepare.
shlédnéte str.18

AL e ek B

Ovladaci CD
Ovladaci CD ma dvé stopy. Jedna je dlouha 15 minut a pouziva se k
ovladani prehravani. Druha stopa je dlouhd 40 sekund a pouzivad se pro funkci vinyl
scroll.
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Virtualni deck 5
Virtualni deck poskytuje informace o rychlosti a pozici ve skladbé. Cerna

linka se otaci spolecné s gramofonem. Tenky kruh okolo okraje je obrazova reprezentace
pozice ve skladb& a mdZe byt nastaven, aby blikal, kdy? se skladba blizi ke konci.

Uplynuly a zbyvajici Cas je zobrazen v minutach a sekundach.
Rychlost gramofonu v procentech je zobrazen na levé strané
virtualniho decku. BPM nebude zobrazeno pokud tuto informaci
skladba neobsahuje.

Pokud pfehravate normalni vinyl, vSimnéte si, Ze se virtualni deck
chova divné, protoze se snazi rozkddovat prichozi signal. Toto
nezplsobuje zadné problémy, ale miZete to shledat jako rudivy
element. Skladbu muZete odstranit z virtudlniho decku kliknutim
na tlacitko eject.

Tip: Klavesova zkratka shift-alt-Sipka odstrani skladbu
z virtualniho decku.

Keylock

Visualni pomiicky

tia&itko Eject |

Pfi prehravani skladeb se zobrazuje nékolik zvukovych stop. Kazda znazormuje jiné

aspekty skladby, ktera se zrovna pfehrava.

Displej rovnani tempa

Tento displej poskytuje uZzite¢nou pomilcku pro srovnani beatd. Scratch LIVE detekuje
beaty ve skladbé a umisti je do fady v podobé oranzovych Spi¢ek nahore (skladba na
levém decku) a modrych Spicek dole (skladba na pravém decku). Jakmile je srovnano
tempo u obou skladeb, Spi¢ky se budou prekryvat. Displej znazorfiuje pouze tempo a ne
relativni ¢asovani jednotlivych beatl. To znamend, Ze pokud budete mit srovnané tempo

ale nesynchronizované beaty, Spicky se budou stejné prekryvat.

Piehled skladby

Tento pohled poskytuje kompletni prehled skladby v podobé zvukové stopy a ma
ukazatel aktudlni pozice ve skladb&, coz je uziteéné pro hledani prechodl a
zloml. Zvukovd stopa je barevnd podle frekvenéniho spektra - &ervend
reprezentuje nizké frekvence, zelena stfedové a modra vysoké frekvence. Pozici
ve skladb& muZete ménit kliknutim na pfisludné misto v pfehledu (nefunkéni
v absolutnim abs rezimu).

Zelené linky v prehledu ukazuji délku skladby - tenka Sediva linka kazdou minutu
a silna sediva linka kazdych pét minut. Pfehled se vyplni zvukovou stopou jakmile
nahrajete skladbu na virtualni deck. Na pomalejsSich pocitac¢ich doporucujeme
vypnout auto fill overviews v obrazovce setup.
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Hlavni zvukova kfivka (stopa)

Tento pohled poskytuje blizSi nahled na skladbu, zahrnujici barevné
kddovani podle frekvenci. Cervend reprezentuje nizké frekvence, zelena
stfedové a modrd vysoké frekvence. MlZete také prepnout do ti
pasmového spektra podrzenim klavesy ctrl a kliknutim na zvukovou
stopu. V int reZimu se mlzete pohybovat v ramci skladby podrZzenim a
pohybem my$&i po zvukové stopé&. Toto se mize hodit pokud pottebujete
oznadit cue body ve skladb& bez pFipojenych gramofond nebo CD
prehravacl. Hlavni zvukova kfivka je pfiblizena okolo aktudlni pozice ve
skladbé.

Tip: PouZijte klavesy + a - k pfiblizeni nebo oddéaleni zvukové stopy.

- :
T

Rovnani beatt

Tento pohled ukazuje pozici beatl ve skladb&. PFi srovnavani vdam pomdize
synchronizovat beaty obou skladeb. Znacky se prekryvaji pokud jsou beaty
srovnané.

Priklad:

N&sledujici demonstrace vyuZiti visudlnich pomtcek vam pomdZe srovnat
beaty. V tomto pfipadé hraje skladba na levém decku a chceme vmixovat
skladbu na pravém decku.

1. Spustte skladbu na pravém decku. Za par vtefin se objevi modré Spicky na
displeji pro srovnani tempa.

2. Upravte pitch pravého gramofonu tak, aby se modré a oranzZové Spicky
prekryvali. Skladby budou mit stejné tempo jakmile se vam to povede.

3. Poté vyrovnejte ukazatele na displeji pro srovnani beatd.

Tato technika vdm nezarudi perfektni vysledky, ale mizZe vyznamné urychlit
proces srovnavani.

Master gain
Hlavni vystup Scratch LIVE muZe byt regulovdn pomoci ovladacle

master gain. Upravuje vystupni hlasitost vSech pfehravanych skladeb. D T
Tip: Pro nejlepsi vysledky nechte master gain ve stfedni poloze (12

hodin) a upravte gain jednotlivych skladeb.

Rychlosti 33/45
Nastavte pro srovnani rychlosti gramofonu na normalni pfehravani.

Pienos ovladaciho signalu

Indikator ukazuje kvalitu pfenosu signalu z ovladaci nahravky nebo EEEEEEEEEEEmN
CD. Barva ukazuje mnozstvi informaci, které Scratch LIVE pfijima.

Pokud je indikator skoro Cerveny, nékde je problém ve Cteni signalu. Ujistéte se, Ze jsou
vase jehly cCisté a spravné zkalibrované.

Poznamka: Cervend neni na zévadu pfi scratchovani nebo rychlém protaceni vinylu.
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Tap Tempo

Pro skladby bez informace o BPM je tu tlacitko s funkci tap tempo. Stisknutim
alt- mezernik tuto funkci aktivujete. Klepejte do mezerniku (nebo mysi pfimo

na tlacitko) v rytmu hudby pro zapsani informace o BPM do skladby. Pokud

jste spokojeni, stisknéte Enter nebo vynulujte klavesou Esc. Tlacitko TAP

muizZete pouzit i kdyZz neméate nahranou zadnou skladbu, napf. pro zjisténi
BPM klasické nahravky.

Key Lock

Key Lock zamkne pitch skladby na normalni tempo, nehledé na rychlost talife
gramofonu nebo CD prehravace. Key Lock rozpozna scratch a automaticky se
vypne pro jeho pfirozeny zvuk.

Tip: klavesy F5 a F10 vypnou a zapnou Key Lock.

Repeat
Pouzijte funkci repeat pro opakovani skladby pres celou délku ovladaci nahravky.

Censor

Pouzijte tlacitko censor k ‘zamaskovani’ ¢asti skladby nebo jako specidlni efekt.

Kdyz tlacitko stisknéte, skladba zacne hrat pozpatku. Jakmile tlacitko pustite,
skladba zacne hrat popredu z mista, kde by jste byli pokud by jste tlacitko
nestiskli.

Eject
Odstrani skladbu z virtualniho decku.

Autoplay

Kliknutim na toto tlacitko aktivujete funkci autoplay. Pokud jedna

skladba dohraje, zacne hrat automaticky skladba dalsi. Skladby se -
nacitaji ze slozek (crates) nebo z vasi knihovny. Autoplay funguje v rel

a int reZimu. Play from start musi byt zaskrtnuto v okné setup pro spravnou funkci
Autoplay.

Gain skladby

Upravte gain jednotlivych skladeb pro srovnani hlasitosti u vasich soubord.
Jakékoli Upravy jsou uloZeny se souborem a zlstanou aktudlni i pfi dal$im
nacteni. Indikator ukazuje Uroven, ktera jde do hardware jednotky SL 1 po
Gainu skladby i master gainu.

Rychlost 33745
Péenos signalu.
Key Lock Repeat

-l{:l-l 44 |1 33 45 Master Gain

Autaplay

121 b
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Scratch LIVE rezimy

Scratch LIVE ma tfi rozdilné rezimy ¢&innosti, které mizete ménit kliknutim na tla&itko v

blizkosti virtualniho decku.

Absolutni rezim

Abs rezim se nejvice podoba
chovani normalnimu vinylu.
Skladba se spousti na zacatku
vinylu a pfemistovanim jehly po
desce se méni i pozice ve skladbé.
Abs rezim vérné napodobuje
pohyb vinylu, scratching a vsechny
turntablistické techniky. Jakmile se
dostanete na konec kontrolni
nahravky, Scratch LIVE se
automaticky prepne do int rezimu.
Tento rezim je znam jako nouzovy
a zabranuje vypnuti skladby pokud
dojedete na konec kontrolni
nahravky. Z nouzového rezimu
mlzete prepnout do rel reZimu
zvednutim jehly a umisténim ji na

zacatek vinylu. Nouzovy rezim se aktivuje po jedné vteriné.
Poznamka: Budte opatrni pfi scratchovani v blizkosti konce vinylu a nepreskocte do int
rezimu - skladba nebude nadale reagovat na pohyb vinylu.

Relativni rezim

Rel rezim zachovava pohyb vinylu
vpred a vzad, ale nebere v Uvahu
pozici ve skladbé. V Rel rezimu
neni mozné premistovat jehlu po
kontrolni nahravce, ale umoznuje
scratchovani bez preskakovani.

Rel rezim pfidavd dodatecné
ovladani rychlosti:

<<< Rewind - Funkce previjeni
zpét se  podrzenim  tlacitka
zrychluje.

<< Bend down - Docasné
zpomali prehravani skladby.

>> Bend up - Docasné zrychli
prehravani skladby.

>>> Fast Forward - Funkce
previnuti dopfedu se podrzenim
tlacitka zrychluje.

L
L]
L]
-
"
(3
L
-
L
"
*
[
L
-
-

Censor

Jakmile se dostanete na konec kontrolni nahravky, Scratch LIVE se

automaticky prepne do int reZzimu. Tento reZzim je zndm jako nouzovy a zabranuje
vypnuti skladby pokud dojedete na konec kontrolni nahravky. Z nouzového rezimu
muzZete pfepnout zpét do rel rezimu zvednutim jehly a umist&nim ji na zacatek vinylu.
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Interni rezim

Int rezim vam umoznuje piehravat skladby bez ovladaciho vinylu nebo CD. Int rezim ma
funkci start / stop a virtualni pitch. Podrzenim tlacitka shift pohybujete s pitch ovladacem
pomalu. Podrzte tlacCitko Ctrl a kliknéte na posuvnik pitch pro vynulovani na 33 nebo 45
rpm podle toho, jaké rychlosti otacek jste nejblize. Scratch LIVE automaticky pfepne do
Int rezZimu pokud dosahnete na konec kontrolni nahravky. Pokud prepnete z abs nebo
rel rezimu do int rezimu, Scratch LIVE automaticky upravi pitch pro zachovani rychlosti
prehravani danou gramofonem. Int rezim pridava dodatecné ovladani:

<< < Rewind - Funkce previjeni zpét se podrzenim tlacitka zrychluje.

<< Bend down - Docasné zpomali prehravani skladby.

< Play / pause reverse Stisknéte pro prehravani pozpatku, stisknéte znovu pro
zastaveni prehravani. MQzete upravit braking ovlada¢ v obrazovce setup pro upraveni
rychlosti ukonceni prehravani (simulace dojezdu gramofonu).

> Play / pause forward Stisknéte pro prehravani, stisknéte znovu pro zastaveni
prehravani. MlzZete upravit braking ovlada¢ jako je popsano vyse.

>> Bend up - Docasné zrychli pfehravani skladby.

>>> Fast Forward - Funkce previjeni dopfedu se podrzenim tlacitka zrychluje.

Scratch LIVE ma dva pitch posuvniky - veliky pro hrubé Upravy a maly pro presnéjsi
Upravy. Podrzeni klavesy shift zpomali pohyb velkého pitche pro jemnéjsi Upravy.
Posunte stfed malého pitche pro drobné Upravy nebo kliknéte na jednu ze stran pro pitch
bend. K dispozici je docasny cue bod, ktery mlZe byt pouZit jako Cue tla&itko na
mnozstvi D] CD prehravacél. Stisknéte ctrl-I k umisténi do¢asného cue bodu na levém
decku a ctrl-K na pravém decku. Cue bod je zobrazen v hlavni zvukové stopé jako bila
znacka. Cue bod se neuklada se skladbou a standardné je umistén na zacatek skladby.
Stisknéte I pro preskoceni na cue bod na levém decku a K na pravém decku. Pokud
podrzite klavesu I nebo K zatimco je skladba zastavena, pfehravani zacne od docasného
cue bodu. Jakmile klavesu pustite, preskocite zpatky na cue bod. Shlédnéte Cue body na
dalsi strané.

Tlacitka nad pitch posuvnikem vam umoziuji zménit zakladni rychlost prehravani - 1/2
(polovina rychlosti), 33/45 rychlost 45 rpm nahravky hrajici na 33 rpm, 1x normalni
rychlost, 45/33, 2x (dvojita rychlost)

Prehravani mizete také ovladat kldvesnici — zapnéte Caps Lock

Levy Deck | Funkce Pravy deck
Q Play/pause reverse A
W Play/pause forward )
E Pitch nahoru D
R Pitch dold F
T Bend down G
Y Bend up H
Alt-Q Nacte predchozi skladbu Alt-A
Alt-W Nacte dalsi skladbu Alt-S
Alt-E Pfevinout zpét Alt-D Kliknéte a posouvejte se zvukovou
Alt-R Pfevine dopfedu Alt-F stopou pro presné upraveni pozice
Crl-I Umisti doCasny cue bod Crl-K ve skladbé. Toto miize byt uzitecné

pokud potfebujete nastavit cue
body ve skladbé& a nemate pfipojené gramofony nebo cd.

Poznamka: Pokud prehravate skladbu v int reZimu a poté prepnete do abs nebo rel
rezimu, pitch skladby bude udavdn gramofonem takZe muZe vzniknout skok pokud
rychlost pfedem nesrovnate.

Tip: Pokud jste v abs nebo rel rezimu a na jehle se vam vytvofi nanos necistot, ktery
potrebujete vycistit, stisknéte int tlalitko. Toto vdas pfepne do interniho reZimu a
vynuluje pitch.
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Cue body

V kazdé skladb& mUZete nastavit az pét visudlnich cue bodl. Cue bod umistite tlagitkem
+. Preskocte na cue bod kliknutim na Sipku vlevo od kazdého cue bodu (pouze rel a int
rezim). Preskocit na cue body muZete také pomoci kldvesovych zkratek 1 aZ 5 pro cue
body na levém decku a 6 az 0 na pravém decku. VSimnéte si, ze pruh na virtualnim
decku skoci na pozici 12 hodin a zméni barvu pokud umistite cue bod - na cue bodu se
nachazite pokud je pruh plné barvy a na 12 hodinach. Jak se skladba prehrava za mistem
cue bodu, barevny pruh ubyva o pétinu kazdou otacku. Rovnéz jak se blizite ke cue
bodu, barevny pruh roste o pétinu kazdou otadcku. Kazdy cue bod mdZe mit rozdilnou
barvu. Pro zménu barvy kliknéte na barevny ctvereCek a vyberte novou barvu z nabidky.
Stisknéte tladitko x na pravé strané cue panelu pro odstranéni cue bodu. Cue bod mize
obsadit jakykoli z péti slotl. MUZete je pfemistovat a ménit jejich potadi. Pokud si prejete
mit cue body sefazené chronologicky, zaskrtnéte volbu sort cues chronologically na
obrazovce setup. Pokud nahrajete stejné skladby na oba decky, mizete ptidavat nebo
upravovat cue body na jakémkoli decku. Pokud skocite na cue bod v internim rezimu
zatimco mate zastavenou skladbu, bude skladba hrat od cue bodu po celou dobu, co
drzite klavesu nebo tlacitko mysi a poté se vrati zpét k zacatku cue bodu. Pokud toto
udélate pouzitim klavesnice zatimco skladba hraje v internim nebo relativnim rezimu, cue
bod bude opakované spoustén.

Pruh roste o jednu pétinu kaZdou otadku Pruh je plng barvy na Cue bodu

Looping (smyckovani)

MlZete uloZit az 9 smycek ve skladb&. Tyto smycky se ukladaji do
souboru a budou aktualni i pfi dalsim nacteni. Pro vytvoreni smycky
stanovte jeji zacatek kliknutim na tlacitko in a konec kliknutim na
tlacitko out. Pro vypnuti a zapnuti smycky kliknéte na tlacitko loop.
Pro upraveni mista za¢atku kliknéte na tla¢itko in. MUzZete pouzit kldvesy Sipek:

<- pro posunuti mista k zacatku skladby a -> k posunuti mista ke konci skladby. Podrzte
klavesu shift pro hrubé Gpravy a stisknéte znovu tlacitko in pro ulozeni Uprav. Stejny
postup uplatnite pro Upravu mista konce smycky. K upraveni mista zacatku a konce
muzZete pouzit také kontrolni nahravku. Kliknéte na tlad¢itko in a poté pohybujte s
kontrolni nahravkou. Jakmile jste s mistem spokojeni, kliknéte znovu na tlacitko in pro
jeho uloZeni. Moznost pouziti kontrolni nahravky k upraveni mista zacatku a konce
smycky je volitelna - volba adjust loops with vinyl na obrazovce setup.

K dispozici je 9 moZnych slotl pro smy¢ky. Pokud je slot jiz obsazen smy¢kou, pozadi za
Cislem smycky bude zelené. Stisknéte tlacitko x pro vymazani smycky. Pokud kliknete na
Cislo obsazeného slotu, objevi se Cerveny okraj, coz znamena, Ze je smycka uzamcena a
nelze editovat misto jejiho zacatku a konce. Smycku znovu odemknete kliknutim na dislo
- Cerveny okraj zmizi. Smycky se daji pouzit v rel a int rezimu.
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Auto looping

Auto looping vam umoziuje vytvaret smycky,
které budou automaticky srovnany s tempem
skladby, u které zna Scratch Live BPM. Pokud
stisknete tla¢itko Auto-Loop, vytvofi se
smycka na prvnim taktu nebo beatu, ktery si
zvolite. Pét Auto-Loop tladitek je vam na
displeji kdykoli k dispozici. Rozsah maji od
1/8 do 32 barll a méni se pomoci tlagitek < a
>. Funkce Auto-Loop vyzZaduje, aby bylo
u skladby nastaveno BPM !

Stisknuti Auto-Loop pro x barl vytvofi
smycku, zacinajici od nejblizsiho beatu, ktera
pokracuje x barl k jejimu konci. Stisknutim
dalsiho Auto-Loop tlacitka zatimco je jedno
aktivni prodlouzite smycku na novou délku.
Auto-Loop mizZete také uloZit na dalsi volny
slot.

A - Slot

Specialni loop slot "A° je zde pro Auto-
Looping. Pouzivani Auto-Loop funkce vytvofi
novou smycku do slotu "A’. Vypnuti smycky
pomoci Auto-Loop tlacitka vas vrati na loop
slot, na kterém jste byli pfed zacatkem auto-
loopingu. Vypnutim smycky pomoci tladitka
“loop” zlstanete v A" slotu. A’ slot neni
uklddadn na disk automaticky, stisknutim
tladitka “save "ulozite smycku na prvni volny
slot 1-9.

Auto-Loop klavesové zkratky jsou alt-1 az 5
pro levy deck a alt-5 az 9 pro pravy deck.

MIDI ovladani

Funkce midi ovladani poskytuje moznost
namapovani midi ovladacich prvkd k ovladani
Scratch Live funkci pomoci externich midi
kontrolerll. Integrovanim midi ovlada¢l do
Scratch Live miZe vyrazné zlep$it a urychlit
praci pfi Zivych vystoupenich.

Nastaveni MIDI ovladace

Proces nastaveni midi ovladale se lisi v
zavislosti na tom, jaky ovladaci hardware
pouzivate. Mnoha zafizeni mohou byt pfimo
pfipojeny do pocitace pomoci MIDI -> USB
rozhrani, které bude pfimo podporovano
vasim opera¢nim systémem nebo bude
vyzadovat instalaci  pfislusnych  driver(
(ovladacd).

Jakmile je vas ovlada¢ nainstalovan a
spravné funguje, pouzijte nasledujici postup k
pfifazeni jednotlivych ovladacich prvkd.

Pfifazeni ovladacich prvkl (Midi assign)
Pro spusténi Midi assign rezimu kliknéte na
tlaCitko MIDI nebo stisknéte klavesovou
zkratku  ctrl+M. Pohybem mysi nad
ovladacimi prvky SL zobrazi aktualni status

ovladace. Pro pfifazeni midi ovladace kliknéte
na pfislusny ovlada¢ ve Scratch Live a
pohnéte s midi ovlddacim prvkem (knobem,
faderem...). Pro odstranéni Midi ovladace,
kliknéte na SL ovladac a stisknéte return na
vasi klavesnici. Pokud jste v Midi assign
rezimu, ovladace, které maji prifazeny Midi
prvky maji okolo sebe zeleny indikator.

Poznamka o Midi ovladacdich s otoénym
talifem

Virtualni decky SL nejsou pfifaditelné k midi
ovladadim. Midi ovladae s otoénym talitem
vysilaji rGznd Midi data a bylo by obtizné je
namapovat. Podpora specifickych  midi
zafizeni s oto¢nym talifem bude predstavena
v SL 1.8.1.

Poznamka: Pokud mate midi kontroler
navrzen pro Djing s oto¢nymi talifi, pfifazeni
ke SL virtualnim deckim je mozné. Vyzaduje
instalaci uZivatelskych presetl v podobé& .xml
soubord. Navstivte SL férum na webovych
strdnkach a prodiskutujte pouZiti presetd s
dalSimi uzivateli.

Prifazeni MIDI k dalSsim ovladacim
prvkim

Ovladace, které nejsou normalné viditelné
jsou také k dispozici pro pfifazeni k midi. V
midi assign rezimu se objevi v dolni Casti
obrazovky. Patfi k nim navigace v knihovné a
docasné cue body pro kazdy deck.

PFifazeni Ctrl-click funkce

Neékteré ovladaci prvky SL maji dodatecnou
funkci pri stisknuti ctrl-click. Tato funkce
mlZe byt také pfifazena k midi. Nap¥. Ctrl-
click na pitch slider v internim rezimu
vynuluje pitch. Pro pfifazeni Midi ovladace
pro tuto funkci vstupte do midi assign
rezimu, ctrl-kliknéte na pitch slider a
stisknéte nebo otolte pFisluSnym midi
ovladacem.

Presety

Midi presety jsou dostupné v Midi panelu
okna setup. Z vychoziho nastaveni jsou
aktualni midi prifazeni automaticky
zapamatovany a nacteny pfi dalsSim spusténi
SL. Presety vam umoznuji ulozit a vyvolat
nékolik rozdilnych midi aplikaci. To je
uzitecné pokud pouzivate vice midi zafizeni
nebo mezi nimi chcete rychle preskakovat.

Technické informace

Scratch Live MIDI ovladani podporuje
hodnoty Nota On/Off, standardni 7 bitovy CC
(Control change), 14 bitovy CC a RPN/NRPN
(14bit)

17



Organizace vasi hudby

Scratch LIVE mdZe podporovat neomezeny podet skladeb - jediny limit je velikost vaseho
pevného disku. Mnozstvi funkci vdm pomuZe udrzet hudbu organizovanou a rychle a

jednoduse vyhledavat skladby.

Sdruzovani skladeb do skupin

Scratch LIVE podporuje nékolik moznosti
jak organizovat a tfidit vasi knihovnu
souborl. UZivatelé iTunes™ si v&imnou,
Zze Scratch LIVE automaticky importuje
knihovhu a playlisty. Scratch LIVE
pouziva digitalni slozky “crate” pro rychly
pristup k vasim oblibenym kolekcim.
Slozek muZete vytvofit neomezené
mnozstvi a kazdd skladba se muze
nachazet v neomezeném mnozstvi
slozek.

Pro priklad mdZete organizovat vase
skladby do nasledujicich slozek, kde
mizZe byt kazda skladba umisténa do
vice nez jedné slozky.

e Hip Hop

e UK Hip Hop

e French Hip Hop

e Instrumental Hip Hop

¢ Old School Hip Hop

e Hip Hop LPs

Al

" vv!vvv'v'vgm!‘

Pro vytvorfeni nové slozky kliknéte na
tlacitko +. Dvakrat kliknéte na slozku
pro jeji prejmenovani. Mlzete zménit
poradi skladeb ve sloZce premisténim
my$i nahoru nebo dold.

Tip: Volba protect library v obrazovce
setup plati pro ochranu pfed smazanim,
editaci nebo prejmenovanim slozek.

Zaskrtnéte tuto moZnost, pokud chcete
zabranit zménam ve vasich slozkach.
Pokud omylem smaZete sloZku, miZete ji
dostat zpét <z odpadkového kose.
Soubory v digitadlnich slozkach maji
pfiponu .crate.

Podslozky

Slozky muUzZete premistit do dalSich
slozek a tim vytvofit podslozky. Pokud
pretahnete slozku na levou stranu panelu
slozek, zlOstane na nejvy$si Urovni
struktury. Pokud pretahnete slozku vice
doprava na jméno jiné slozky, vytvofrite
tim jeji podslozku.

Tridéni skladeb

Displej s informacemi o skladb& muze
byt upraven, aby zobrazoval nasledujici
informace:

e Album

e Artist

e Bitrate

e BPM

e Comment

e Composer

e Filename

e Genre

e Grouping

e Label

e Length

e Location

e Remixer

e Sampling Rate
e Size

e Track

e Year —
Kliknéte na tladitko < pro vybér
parametrl, které chcete zobrazovat.
Pokud chcete tfidit vasi knihovnu podle
parametr(, kliknéte na  pfislusny
parametr, ktery se zvyrazni. Napfr.
kliknutim na kolonku album sefadite
tituly alb abecedn&. Kolonky muizete
premistovat, zvétSovat nebo zmensovat.

Betrer Nights

g Remixed )
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Prohlizec skladeb
Prohlize¢ skladeb vam umozni filtrovat vase soubory podle Zanru, BPM, umélce a alba.
Pro zapnuti prohlizeCe kliknéte na tlacitko browse.

drum

Hledani

Scratch LIVE obsahuje funkci pro pohodiné a rychlé hledani soubord. Zadejte text do
vyhledavaciho policka a Scratch LIVE bude automaticky vyhledavat.

Tip: Pomoci klavesové zkratky ctri-f skocite do vyhledavaciho policka. Tato zkratka vas
také vyvede z jakékoli sloZky nebo playlistu do hlavni knihovny.

preparg mport ::-:Z

[+] THE MA V] f ic from The M
[+] THE M& g teneg om The Mar

Pro vyb&r parametrl, které chcete vyhledavat, kliknéte na levou stranu vyhledavaciho
poliCka a parametry vyberte.

ub Plates

1 Pushing Re
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Okno Prepare

Okno prepare je tzv. mezistanice pro skladby. Podobné tomu, jako kdyz si povytahnete
vinyly, které se chystate prehrat, z vadeho bagu. Do prepare okna muZete pretahovat
skladby nebo celé slozky z vasi knihovny. Skladby z prepare okna po prehrani zmizi. Pfi
opusténi Scratch LIVE se vSechny skladby z prepare okna vymazou.

Tip: Klavesova zkratka ctrl-p pfida skladbu do prepare okna.

Okno Review

Review okno ukazuje skladby, které jste uz zahral v poradi, v jakém byly hrané. Skladby,
které jste jiz hral jsou oznaleny zelené. Stisknéte tlacitko clear pro vynulovani hranych
skladeb.

Editace ID3 tagi

MnoZstvi informaci spojenych s kazdym souborem muiZe byt editovano ze Scratch LIVE.
Pro Upravu dvakrat kliknéte na parametr, ktery chcete editovat v hlavni knihovné. Nazev
souboru, délka, velikost, vzorkovani a sampling nemdZe byt editovan. Pro umoZnéni
editace souborl nesmi byt ozna¢ena volba protect library v obrazovce setup.

Zobrazeni obalu alba
MP3 soubory mohou obsahovat informaci o obalu alba. Pro zobrazeni obalu kliknéte na
tlacitko show album art.

¥ hide albumart v Y

Status ikony
Kolonka plIné vlevo ukazuje status kazdé skladby. Zde je ukazka péti skladeb s rozdilnymi
statusy.

. « Scratch LIVE zjistil poskozeni v MP3 souboru.

« Skladba byla importovana z iTunes knihovny.

« Importovana skladba z iTunes je poskozena.

. « Skladbu nelze najit. Pravdépodobné byla presunuta nebo pfejmenovana.

« Scratch LIVE se snaZi importovat skladbu z iTunes, ale nemdZe skladbu najit.

« Skladby, které jsou pouze pro cteni.

Vice informaci o poskozenych souborech

Pokud mate poskozeny soubor ve vasi knihovné, ukazte mysi na status ikonu pro

informace o typu podkozeni. Detailni vysvétleni t&chto zpradv mizZete najit na str.31 a vice
informaci najdete na scratchlive.net
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Piehravani skladeb pfimo z audio CD

Pfehrédvat mizete skladby piimo z CD ve va&i CD-ROM mechanice. CD se objevi ve
Scratch LIVE knihovné jakmile ho vlozite do pocitace. Kliknéte na néj pro zobrazeni vSech
skladeb.

Naslech skladeb

Skladbu z knihovny si mlzete poslechnout pomoci vaseho standardniho prehravacde
médii. Zvyraznéte skladbu, kterou si chcete poslechnout a stisknéte ctrl-o. Toto spusti
prehravac, ktery je asociovan s pfisluSnym typem souboru a zacne prehravani.

Auto backup

Scratch Live uchovava vasi knihovnu a informace ze slozek ve slozce Scratch LIVE na
vasem pevném disku. Tato slozka je vytvorena na kazdém pevném disku, ze kterého
byly pfidany soubory do SL. Jeden tedy mate na vasem systémovém disku a dalsi budou
na vsSech externich pevnych discich, které spolu se SL pouzivate.

Auto backup vytvofi kopii slozky Scratch LIVE na vasem systémovém disku jednou tydné
pfi spusténi. Pokud SL rozpozna slozky na externich discich, vytvofi také jejich zalohu
pokud je starSi nez vikend nebo jeSté nebyla provedena. Kopie kazdé ze Scratch LIVE
sloZzek se jmenuje ScratchLIVEbackup a je vytvorena vedle slozky, kterou zalohuje. Auto
backup podporuje pouze jedno Uroviiovou zalohu. To znamena, Ze pokazdé, kdyz je
provedena zaloha, je smazana zaloha predchozi.
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Nahravani
Stereo nahravky je mozné provadét i kdyz pouzivate jako vstup dva ovladaci vinyly.

. Klikn&te na Sipku doll pro pfistup do menu, zobrazujici tfi mozné zdroje nahravani.

. Zvolte si vdami pozadovany zdroj a stisknéte tlacitko record pro spusténi nahravani.

. BEhem nahravani toto tlacitko blika a na displeji se zobrazuje uplynuly cas.

. Stisknéte znovu tlacitko record pro ukonceni nahravani.

. Pro ulozeni nahravky napiste jméno souboru a kliknéte na ikonu Save.

. Nahravka se automaticky uloZi do slozky "RECORDED ’. Pokud sloZka jiz neexistuje,
bude automaticky vytvorena.

7. Pro spusténi dalsi nahravky bez ulozeni predchozi jednoduse stisknéte tlacitko record
znovu.

aounhwWNRE

Input Recording Save File
Record Select Meter Tirne Elapsed Mame Box Save File

mic Y 9eeeesee

| PR
| o All..
i ol alternative
P Cloct blues
ectronic "
s = drum & bass
Drum and Bass easy listening

r House electronica/dance

Nahravky mohou byt nacteny na virtualni decky, pfejmenovany a da se s nimi pracovat
jako s ostatnimi zvukovymi soubory. Nahravky se ukladaji %
"MyDocuments\MyMusic\ScratchLIVE\Recording’ na PC a Y, !
MyDocuments\MyMusic\ScratchLIVE\Recording Temp’ na Macu. Nahravky jsou ulozeny
jako 16-bitové, 44.1kHz stereo AIFF soubory.

Tipy:

Klavesova zkratka ctrl-n spusti a vypne nahravani. Na virtudlni decky mizZete nadist
nahravku bez predchoziho ulozeni pomoci klavesovych zkratek shift + <- pro levy deck a
shift + -> pro pravy deck. Pokud je virtualni deck v internim rezimu a neni na ném
nactena Zzadna skladba, vstupni Uroven nahravaciho signalu je odrazena na jeho
indikatorech vybuzeni s vy$Sim rozliSenim.

Pozndmka: Kazda nahravka deldi neZ 3 hodiny bude rozdélena do jednotlivych soubord.

Sampling z vinylu

Jednotku SL 1 mGzete pouZit k samplovani z vinylu nebo kteréhokoli jiného zdroje zvuku.
Kliknéte na trojuhelnik vedle tlacitka pro nahravani mic a uvidite nabidku pro vybér
vstupu 1 a 2. Jeden z nich zvolte a uvidite ovladac vstupni Urovné vpravo od indikatoru
vybuzeni. Ovlada¢ vybudi nebo utlumi vstupni signdl az o 12 dB. Nahravky jsou ve
stejném formatu a ukladaji se na stejné misto jako nahravky z mikrofonu. Soubor je ve
formatu AIFF, 44.1 kHz 16-bit. Ve volbé input select v obrazovce setup zvolte line nebo
phone podle toho, jestli budou pouZity gramofonové preampy.

Pokud je virtudlni deck nastaven na interni rezim a neni na ném nactena zadna skladba,
vstupni nahravaci Uroven je poslana na stereo indikatory vybuzeni s vétSim rozliSenim.
Pro priklad: Nahravate ze vstupu 2. Nastavte pravy deck na interni rezim bez nactené
skladby a indikatory vybuzeni virtualniho decku budou ukazovat signal jdouci do vstupu
2.
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Klavesové zkratky

Tyto funkce jsou pristupny pfimo z pocitacové klavesnice.

Klavesa Funkce

Ctrl-L Lokalizuje a zvyrazni aktualni skladbu

Ctrl-R Reveal — Zvyraznéna skladba se otevre v prohlizedi
Ctrl-F Presune kurzor mysi do policka hledani

Ctrl-A Vybere vse

Ctrl-C Kopiruje text pfi editovani

Ctrl-E Edituje text

Ctrl-V VloZi text

Ctrl-X Vystrihne text

Ctrl-Z Undo - vrati naposled nactenou skladbu
Shift-ctrl-n Posune kurzor nahoru nebo doli v knihovné nebo ve
Shift-ctrl-¥ slozkach.

Ctrl-P Prida skladbu do okna prepare

Ctrl-N Spusti novou mikrofonni nahravku

Ctrl-0 Otevre skladbu ve vasem vychozim prehravaci

- nebo + Zoom hlavni zvukové stopy

tab Prehazuje kurzor mezi skladbami a slozkami

ctrl - del Odstrani skladbu z knihovny/slozky/smaze slozku

ctrl — shift backspace

(neodstrani soubor)

alt-del a alt-backspace

Odstrani skladbu z knihovny/slozky

ctrl-shift-del Vymaze soubor z knihovny a presune ji do odpadkového
ctrl-shift-backspace kose. (Nefunguje pro iTunes skladby)

ctrl-shift-/ Pfrepne ovladac input reverse

esc Vymaze poli¢ko hledani nebo ukonci Scratch LIVE

Pozn.: U zkratek pro Playback, cue a ovladacle rychlosti pouzijte Shift nebo Caps Lock

Levy Deck Funkce Pravy Deck

Ctrl€<nebo Shift& | Nacte zvyraznénou skladbu na pfislusny deck Ctrl->nebo
Shift>

Ctrl-shift-> Nacte skladbu z jednoho decku na druhy deck Ctrl-shift-<

Ctrl-/ Prohodi nactené skladby z jednoho decku na druhy Ctrl-/

Shift-alt-< Odstrani skladbu z virtualniho decku Shift-alt->

Ctrl-, (darka) Umisti Cue bod Ctrl-. (tecka)

12345 Skodi na Cue bod ve skladbé (rel a int rezim) 67890

Fi Prepne deck do abs rezimu F6

F2 Prepne deck do rel rezimu F7

F3 Prepne deck do int rezimu F8

F5 Zapne/vypne Key lock F10

Q Play/pause reverse (pozadu) A

W Play/pause forward (popfedu) S

E Pitch doll D

R Pitch nahoru F

T Bend doll (rel a int reZim) G

Y Bend nahoru (rel a int rezim) H

U Censor (rel a int rezim) ]

I Skoci na docasny Cue bod (rel a int rezim) K

0 Nastavi/upravi zacatek smycky L

P Nastavi/upravi konec smycky ;

[ Zapne/vypne smycku !

Ctrl-[ Skodi na vybranou smycku Ctrl-'

Alt-Q Nacte predchozi skladbu Alt-A

Alt-W Nacte dalsi skladbu Alt-S

Alt-E Previne zpét (rel a int rezim) Alt-D

Alt-R Previne doprfedu (rel a int rezim) Alt-F

Alt-space bar Aktivuje funkci TAP tempo Alt-space bar-2x

Ctrl-I Umisti do¢asny Cue bod (rel a int rezim) Ctrl-K
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Doplnkové nastaveni
Tato sekce pokryva obecné nastaveni a Upravy, které mlzete pouzit k vylepseni vykonu
Scratch LIVE. Kliknéte na tlacitko setup v hlavni obrazovce pro pfistup k nastaveni.

HARDWARE

auda impd sl

USB audio buffer size

Nastaveni nizsi velikosti bufferu vyzaduje vykonnéjsi pocitaC a ma za vysledek presnéjsi
ovladani. Pokud dostavate vypadky zvuku, zkuste toto nastaveni zvysit (nebo pouzit
vykonné&jsi pocitac).

Audio vstupni Groven

Nastavte, aby se shodovala s Grovni vaseho ovlddaciho média. Vétsina gramofond je na
urovni phono a CD prehravace na Urovni line.

PLAYBACK

iuhs parsn

Track end warning
Pokud tuto volbu povolite, virtudlni deck zacne blikat 20 vtefin pred koncem skladby.
Tato funkce neplati pro skladby kratsi nez 1 minutu.

Playback keys use shift

Tato volba je zapnuta standardné. S neoznacenou volbou povolite vSechny klavesové
zkratky prehravani bez stisknutého shiftu nebo zapnutého Caps locku. Plati pro vSechny
cue body (1...0) a cue ovladace (QWERTY). Shlédnéte sekci klavesové zkratky.

Lock playing deck

No¢ni mira kazdého Dje je zvednuti pfenosky z gramofonu, ktery zrovna hraje. Toto
nastaveni vdm pomdZe problému pfedchézet. Pokud oznaéite tuto volbu, miZete naéist
skladbu pouze na ten deck, ktery je zastaven (hrajici deck se zamkne).

Sort cues chronologically

P& cue bodd muZe byt umisténo v libovolném pofadi. Oznaéte tuto volbu pokud
preferujete chronologické razeni.
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Set auto gain

Pro skladby s hotovym overview oznacte tuto volbu pokud chcete pouzit vypocitanou
hodnotu auto gain zatimco prehravate skladby. MlzZete také urdit cilovy gain v nabidce
vedle volby use auto gain. Pokud urdite cilovy gain u skladby, ktera je pravé nactena na
virtualnim decku, zména se projevi az po dalSim nacteni. Pokud je skladba v auto gain
rezimu, ovladac gain u skladby se projevi jako vmacknuty jako visualni kontrola toho, ze
je pro danou skladbu zvolen auto gain. Pro jemné lazeni mizZete stale ménit gain skladeb
ovladatem gain. Pokud chcete vynulovat gain na hodnotu auto gain, alt-kliknéte na
ovladac gain.

HI-FI Resampler

Vyrazné snizuje digitalni zkreslené pFi velice nizkych nebo vysokych rychlostech
prehravani. Zaroven ale lehce zvysuje zatizeni CPU. Z vychoziho nastaveni je tato funkce
vypnuta.

Play from start
Oznacte tuto volbu a vSechny skladby, které nactete zacnou hrat od zacatku v rel a int
rezimu.

Instant doubles

Tato funkce vam umozni rychle srovnat pozici dvou stejnych skladeb. Pokud oznacite tuto
volbu a nactete skladbu, ktera hraje na prvnim decku na druhy deck, za¢ne na stejné
pozici jako skladba na prvnim decku (musi se jednat o stejné soubory). Tato volba ma
prednost pred play from start a play from first cue point.

Play from first cue point
Oznacte tuto volbu a vsechny skladby, které nactete zacnou hrat od prvniho Cue bodu
v rel a int rezimu. Tato volba ma prednost pred play from start funkci.

Braking
Tento ovladac urcuje, jak rychle se deck prestane otacet pokud zastavite prehravani.

Audio Output
Z vychoziho nastaveni poskytuje SL stereofonni vystupni signal. Zvolit mizete také
mono. Nastaveni se uklada pfi opusténi SL.

VINYL CONTROL

wingh cantrol  likeary

madila dknsging IREL modka)

Reverse vinyl scroll
Tato volba vam umoziiuje prehodit smér rolovani u funkce Vinyl Scroll.

Adjust loops with vinyl

Koncové body smycek mohou byt upraveny kontrolnim vinylem. ZakaZte tuto volbu
pokud si prejete pouzivat Sipky na klavesnici k upravovani smycek a ovladat prehravani
kontrolnim vinylem.
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Next song on flip
Tato funkce nacte dalSi skladbu pfi otocCeni strany kontrolniho vinylu. Podobné jako
funkce Autoplay.

Vinyl scroll speed

Funkce Vinyl Scroll vam umoznuje nacist novou skladbu bez toho, aby jste se museli
dotknout pocitace. Jednoduse umistéte jehlu do specialni sekce kontrolni nahravky na
strané A. Toto nastaveni vam umoznuje regulovat citlivost rolovani mezi skladbami.

Drop to absolute position

Rozpozna umysiné premisténi jehly a presune prehravani do absolutni pozice, kde se
pravé jehla nachazi. Stejné jako v absolutnim rezimu. Neumysiné preskakovani jehly
nepresune prehravani.

Drop to cue points

Tato volba spusti pfislusny cue bod pokud je jehla premisténa do jedné prvnich z péti
jedno-minutovych sekci na ovladacim vinylu. Napf.: PoloZeni jehly na druhou minutu na
levém gramofonu odesle prehravani pro deck 1 na cuepoint 2, pokud je nastaven.

Track start offset

Pokud zjistite, 7e je zacatek vasi kontrolni nahravky z n&jakého dlvodu poskozen,
pouZijte tyto dva ovladace pro posunuti mista, kde se spusti prehravani skladby. Prvni
ovladac nastavuje celé minuty a druhy jednotlivé otacky v kazdé minuté.

LIBRARY

by

Read iTunes™ library

Scratch LIVE umi Cist format iTunes a automaticky importuje iTunes knihovnu i playlisty
pokud tuto volbu oznadcite.

Poznamka: Pokud vase iTunes knihovna obsahuje vétsi mnoZstvi skladeb, mdzZe jejich
nacteni trvat delsi dobu.

Protect library
Pokud tuto volbu oznacite, nebude mozno smazat soubory nebo slozky ani ménit jejich
jména. Tato volba také zamkne vSechny ID3 tagy.

Center on selected song
Zvyraznéna skladba zlstane uprostfed panelu knihovny pokud v ni rolujete nahoru a
dold.

Show all file types

Oznacte tuto volbu, pokud chcete aby Scratch LIVE zobrazoval vsechny soubory.
S neoznacCenou volbou se ukazou pouze ty soubory, které je Scratch LIVE schopen
prehrat.
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Include subcrate tracks

MlZete premistovat digitalni slozky do jinych slozek a tak tvofit podslozky. Pokud tuto
volbu oznaclite, kazda slozka zobrazi obsah vSech jejich podslozek. Shlédnéte sekci
organizace vasi hudby.

Auto fill overviews

Oznacte tuto volbu pro automatické vytvoreni prehledu skladby hned, jak je nactena.
Pokud volba neni povolena, prehled se tvofi po dobu, co je skladba prehravana.
Automatické tvoreni pfehledd neni doporuceno uzivatelGm s méné vykonnymi pocitadi.

Import AAC files

Vypnéte tuto volbu pokud si nepfejete importovat AAC soubory do vasi knihovny. Pokud
tak ucinite, vase iTunes knihovna bude muset byt znovu nactena pokud mate oznacenou
volbu “read iTunes library ".

Rescan ID3 tags
Kliknéte na toto tla¢itko a Scratch LIVE znovu piecte ID3 tagy u véech soubord.

Relocate lost files

Pokud jste presunuly soubory, které se jiz nachazeji ve vasi knihovné, nebudou pozdé&;ji
rozpoznany a zobrazi se rlzové. Pfesufite slozku na tla&itko relocate lost files pro jeji
prohledani a nalezeni jejich nového umisténi.

DISPLAY
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Maximum screen updates (za vtefrinu)

Tato funkce vdm umozni snizit rychlost obnovovani obrazovky. Uzivatelé s pomalejSimi
pocita¢i mohou tuto funkci ocenit pokud maji problémy s vykonem. UzZitecné pokud si
prejete snizit zatéZz procesoru programem Scratch LIVE. Standardni nastaveni je 60 Hz,
coz znamena, Ze se obrazovka obnovi 60x za vtefinu (Virtualni decky, zvukové stopy,
knihovnu i obrazovku setup).

Audio cache (seconds)

Pouzijte posuvnik k ureni objemu zvuku, ktery je nahran do paméti. Mensi audio cache
tolik nezatiZi pocitac¢ a skladby se budou naditat rychleji. Vétsi audio cache vam poskytne
Sirsi pohled na zvukovou stopu.

Horizontal waveforms

Oznacte tuto volbu pokud chcete zobrazit hlavni zvukovou stopu horizontalné. Pokud
pouzivate SirokoUhly monitor, zvyste velikost audio cache pro zobrazeni delsi zvukové
stopy.
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Indikator vypadku USB

Indikator je uZite¢nd pomlcka pfi problémech s vypadky zvuku. Takové

vypadky jsou zplsobeny pferudenim prenosu audio signalu do jednotky _
Scratch LIVE. Pokud se tak stane, indikator se na vtefinu rozsviti Cervené

a poté na ctyfi sekundy oranzové. Indikator se nachazi vlevo od Scratch LIVE loga
navrchu obrazovky. Pokud se s vypadky setkate:

e Zvyste USB audio buffer size (v obrazovce setup).

e Zkuste zavfit vSechny ostatni aplikace.

e Zkuste vypnout vSechny ukoly, které bézi v pozadi (napf. bezdratové pripojeni).

e Navstivte forum na strankach scratchlive.net pro pfipadnou radu.

e Pokud je velmi vysoké zatizeni CPU, zkuste snizit nastaveni maximum screen updates
(v obrazovce setup).

Mixovani s jednim gramofonem

Tato technika vam umoziiuje hrani s jednim gramofonem, jakoby jste méli dva. Pokud
mate s jednim gramofonem problémy nebo ho nemate, budete moci pokracovat
v mixovani tak, jak jste zvykli. Nasledujici navod je pro mixovani s jednim gramofonem
na pravé strané standardniho dvoukanalového mixpultu. V tomto pfikladé je cely proces
uskute¢nén pomoci crossfaderu.

1. Nactéte skladbu na pravy virtualni deck a prehrajte ji v abs rezimu. Crossfader je na
pravé strané.

2. Levy deck nastavte na int rezim a nactéte skladbu.

3. Prepnéte reverse input control ovladad. Fyzicka nahravka nyni ovlada levy deck a
pravy hraje v int rezimu.

4. Naslechnéte si nahravku a skladbu vmixujte. VSimnéte si, Zze budete pouzivat zdanlivé
Spatny kanal na vasem mixpultu - crossfader se bude pohybovat pry¢ od gramofonu.

5. Jakmile dokoncite prvni mix, znovu prepnéte reverse input control. Vmixovana
skladba nyni hraje v int rezimu a fyzicka nahravka zpét ovlada pravy deck.

6. Nactéte skladbu na pravy deck a mixujte jako za normalnich podminek.

7. Pfepnéte reverse input control.

8. Nactéte skladbu na levy deck a mixujte - crossfader se bude pohybovat na zdanlivé
Spatnou stranu.

9. Prepnéte reverse input control a opakujte.

Mixovani s jednim gramofonem za pouziti instant doubles namisto input reverse

Pokud pouzivate Instant doubles v internim rezimu, pitch se prenese na druhy deck
stejné jako pozice ve skladbé. Toto zjednodusuje praci s jednim gramofonem.

28



Troubleshooting a FAQ

Scratch LIVE hardware neni rozpoznan
Detekovéni hardwaru trva priblizné pét sekund a
mlze byt kdykoli odpojen. Nemusite opoustét
Scratch LIVE pred odpojenim SL 1 jednotky.
Pouzijte USB kabel, ktery je soucasti Scratch LIVE
baleni. PouZivani deldich kabell neni doporuceno.
Windows XP naklada se vSemi USB porty jednotlivé
a proto doporucujeme nainstalovat Scratch LIVE na
vSechny porty abyste mohli pfipojit jednotku do
kteréhokoli z nich.

Prehravani je s vypadky zvuku/praskanim
nebo lupanim

Scratch LIVE nepfijima cisty signal z kontrolni
nahravky a neni ho schopen dostatecné rychle
zpracovat. Jdéte do obrazovky setup a zkontrolujte
scope view kruznice. Kruznice by mély byt kulaté a
hodnota v pravém dolnim rohu 100%. Pokud tomu
tak neni, potfebujete Scratch LIVE =zkalibrovat.
Shlédnéte str.5 pro blizsi informace. MlZete také
zkusit zvysit velikost USB audio buffer size
pokud je vas pocitac blizko nejnizSi pozadované
konfiguraci. Vycistéte si jehly, jejich znecisténi je
nejéast&jsi pFicina vypadki audio signalu.

Threshold skoci daleko na pravou stranu,
kdyZ kliknu na tlacitko estimate

Ujistéte se, ze je jehla na zastavené kontrolni
nahravce. Pokud threshold skoci plné doprava,
mate pravdépodobné problém se zemnénim vaseho
gramofonu/mixpultu. PFi nelspéchu s eliminaci
tohoto problému pozijte relativni rezim namisto
absolutniho.

Skladby hraji pozpatku
Vstupy (z gramofonu nebo CD prehravace) jsou
prohozeny. (leva x prava)

V obrazovce Scope view se mi nedafi dostat
péknych kruhii

Vyberte phono jako audio vstupni Uroven
v obrazovce setup pokud pouzivate vinyl.
Zkontrolujte jestli mate cisté jehly. Pokud kruhy
vypadaji roztfepené, zkuste vycistit ovladaci
nahravku. Pokud obrazovka scope view ukazuje
¢aru misto kruhu, Scratch LIVE pfijima signal
pouze z jednoho kandlu - zkontrolujte vSechny
kabely a zapojeni. Mlzete si objednat nové
ovladaci nahravky od vaseho distributora, v CR je
to Prodance (www.prodance.cz).

Scratch LIVE vydava divny “digitalni” zvuk, i
kdyz se nepfehrava zadna skladba

Scratch LIVE interpretuje Sum pozadi jako pohyb
kontrolni nahravky. Jdéte do obrazovky setup a
premistéte posuvnik threshold vice doprava.

KdyZ poprvé hraji novou skladbu, jeji nacteni
chvili trva

Scratch LIVE musi precist cely soubor a pfi prvnim
nalteni vytvofit index. Toto miZe u vétsich
souborl chvili trvat. Po prvnim nacteni by pristi
mélo byt okamzité.

Mam MP3, kterou nemohu prehrat / hraje
Spatné / trva dlouho nez se nacte / shazuje
program. Co bych mél udélat ?

Soubor miZe byt poskozen. Navstivte prosim
forum na webovych strankach scratchlive.net a
ohlaste, ze mate poskozeny soubor.

SL 1 vysila zvuk po dobu cca 10 sekund a
potom prestane. MiiZu stale ovladat Scratch
LIVE kontrolnimi nahravkami, ale nedostanu
Zadny vystupni zvuk.

Toto je znama chyba Windows XP. V updatu SP 1
(Service Pack 1) je oprava této chyby. Navstivte
www.support.microsoft.com pro vice informaci.

Scratch LIVE se chova divné pfFi pouZiti
master tempo funkce na CD pfehrdavaci

Scratch LIVE interpretuje signal vychazejici z CD
pfehravace a pouzivd ho k pfehravani souborl ve
vasem pocitaCi. Jakékoli zpracovani audio
kontrolniho signalu pred tim, nez vstoupi do SL 1
jednotky ho ucini necitelnym.

Dostavam hlasity piskavy zvuk a Zadnou
hudbu, co délam spatné ?

Toto je zvuk ovladaciho signadlu - ujistéte se, ze
poslouchate linkové vystupy SL 1 jednotky.

Mohu pouzit jeden gramofon a jeden CD
prehravac ?

Ano. Potrebujete phono predzesilova¢ (jako v D]
mixpultu) k zesileni signadlu z gramofonu a
prepnout input to line v obrazovce setup.

Pokud prepinam mezi linkovymi vstupy a
vstupy gramofonu, slysim divny zvuk. Co se
déje ?

Pokud prepnete na vstup gramofonu, slySite zvuk
kontrolni nahravky. Pokud chcete mezi vstupy
prepinat, pouzijte samostatny kanal.

Chci si vytvoFit zalohu mé knihovny a slozek
nebo jé premistit do jiného pocitace, kde se
ukladaji ?

Vase databdze a slozky se ukladaji do
Home\Music\ScratchLIVE na pfistrojich Mac, a do
My Documents\My Music\ScratchLIVE na PC.
Slozky (crates) maji priponu .slc. Pokud vase
knihovna obsahuje skladby, které jsou uloZzeny na
jiném disku nez je vas bootovaci, vytvori se skryta
slozka s nazvem .scratchLIVE se samostatnou
databazi v kofenovém adresari prislusného disku.
Pokud je to oddélitelny disk, skladby se objevi ve
vasi knihovné pouze pfi jeho pripojeni.

Které prenosky jsou nejlepsi pro pouZiti se
systémem Scratch LIVE ?

Systém Scratch LIVE pracuje dobfe s jakoukoli
standardni pfenoskou. Pokud ale chcete ze své SL
1 jednotky dostat maximum, pouzijte specialné
navrzené prenosky Ortofon Digitrack.

Zacatek ovladaci nahravky je poskozen,
znamena to, Ze ji musim vyménit ?

Ne, pouzijte funkci track start offset (v obrazovce
setup) k posunuti mista, kde se spusti prehravani
skladby.
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Rozpoznani Scope kruhti

Vétsina problémU se Scratch LIVE jsou nasledkem nedostateéného nebo &patného pFijmu
ovladaciho signalu z vinylu nebo CD. Tyto ptiklady Gtvarl v obrazovce Scope view vam
pomohou pfipadné problémy vyresit.

Dobry signal Zadny signal Vibrace gramofonu
Cisty signal se 100% SL1 nepfijima ovladaci Basy doléhaji k pfenosce
prenosem signal

CD prehravac ve Phono v linkovém Zaprasena jehla
phono vstupu vstupu Jehlu je zapotrebi
vydistit.

Neuzemnéno Pouziti nekvalitnich Poskozena jehla
kabeld Zkuste jehlu vycistit
Spatné vedeni signalu nebo vymeénit.
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Onoseny vinyl
Tato sekce vinylu je
poskozena. Zkuste
druhou stranu nebo
Track start offset.

Velice onoseny vinyl
Vas kontrolni vinyl je
velice poskozen. Zkuste
druhou stranu nebo si
obstarejte novy.

Raminko gramofonu
je lehce zatizeno
Pridejte zatéz raminka.

Levy kanal chybi
Signal z levého kanalu
se nedostava do SL 1.
Zkontrolujte kabely a

)

Levy kanal je Sum
Zkontrolujte kabely a
pripojeni.

Raminko gramofonu
je pFili§ lehké

Jehla nesedi spravné ve
drazce. Zvyste zatéz
raminka.

Pravy kanal chybi
Signal z pravého kanalu
se nedostava do SL 1.
Zkontrolujte kabely a
fipojeni.

Pravy kanal je Sum
Zkontrolujte kabely a
pripojeni.

Interference pravého
kanalu

Signal pravého kanalu se
ztratil s preslechem
levého kanalu.
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Diagnéza a popis poskozenych soubori

Corrupt file: This MP3 contains invalid
frames.

Tento soubor obsahuje fragmenty, které
presné neodpovidaji MP3 formatu.

Corrupt file: This file contains corrupt
frames that may result in audible
glitches.

Tento soubor obsahuje dva nebo vice po
sobé& jdoucich poskozenych fragmentd.

Corrupt file: This file has been split. You
should check the beginning for audio
glitches.

Obvykle vysledek nespravné editace MP3.
Poskozeni nemusi byt slysitelné.

Corrupt file: This MP3 contains frames
with corrupt data.

Dekodovani MPEG audio fragmentu
selhalo.

Corrupt file: This MP3 lost syncronization
between the frame index and the frames.

Toto je neobvykla zprava. Prosim
kontaktujte nas na scratchlive.net

Corrupt file: This MP3 is completely
invalid and is not playable.

Tato MP3 je kompletné poskozena a nelze
ji prehrat

Corrupt file: This file contains invalid
audio data.

Scratch LIVE detekoval mnoho
poskozenych dat v audio souboru. Toto
muZe a nemusi ovlivnit pfehravani.

Corrupt file: This MP3 contains no valid
frames.

V tomto souboru nebyl schopen Scratch
LIVE najit Zaddné audio data. Ujistéte se, Ze
se opravdu jedna o audio soubor.

Unsupported file: This MP3 contains
multiple layers.

Tento soubor obsahuje nékolik MPEG
vrstev. Scratch LIVE pfehravani téchto
souborl nepodporuje.

Unsupported file : This file is more than
2GB in size.

Scratch LIVE nepodporuje soubory, které
jsou vétsi nez 2GB.

Unsupported file : This file has data
blocks greater than 2GB in size.

Tento soubor obsahuje bloky dat, které
jsou vétsi nez 2GB a tim padem je Scratch
LIVE nepodporuje.

Corrupt file: This WAV contains no valid
chunks.

Tento soubor obsahuje data, které nejdou
rozpoznat jako WAV.

Unsupported file: This file's data is not in
PCM format.

WAV soubory mohou obsahovat data

v nékolika formatech. Scratch LIVE
podporuje pouze ty WAV soubory, které
obsahuji data v PCM formatu.

Unsupported file: This file has a sampling
rate greater than 48kHz.

Scratch LIVE nepodporuje vzorkovaci
frekvenci vétsi nez 44.1 kHz.

Unsupported file: This file uses more than
24 bits per sample

Scratch LIVE podporuje maximum 24 bitl
na vzorek audio dat.

Corrupt file: This WAV is incomplete.

Scratch LIVE v souboru nenasel zadna
data.

Corrupt file: This file contains corrupt Tento soubor obsahuje bloky dat, které
blocks. hlasi, Ze je jejich velikost nulova.

Corrupt file: This song contains no audio Scratch LIVE v tomto souboru nenasel
data. zadna audio data.

Corrupt file: This song contains invalid Tento soubor obsahuje vzorky audio dat,
samples. které jsou priliS malé a budou zkraceny na

nulu. Toto by nemélo byt slysitelné, ale
v dFivéjsich verzich Scratch LIVE by se
mohly objevit vypadky zvuku.
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SPECIFIKACE

Specifikace SL 1

USB napajeni

300mA, 5.0 volt

Volitelné externi napajeni

300mA, 9.0 volt

Kodek

16-bit / 44.1 kHz

Linkovy vystup:

Nesymetricky RCA

THD+N

-88 dB (1 kHz, 0 dBu, 20 kHz BW)

Maximalni vystup

+5 dBu, +3 dBV

Dynamicky rozsah

94 dB A-weighted

Input to Thru

Nesymetricky RCA

Gain

Unity

Maximalni vstup/vystup

2 Vrms

Dynamicky rozsah

110 dB A-weighted

Phono vstup

Nesymetricky RCA

Maximalni vstup 35 mVrms
Linkovy vstup Nesymetricky RCA
Maximalni vstup 150 mVrms
Mic vstup do ADC Nesymetricky 6,3mm Tip-Sleeve
Maximalni/minimalni gain 48 dB/9 dB
Maximalni vstup 150 mVrms
Mic Thru 6,3mm Tip-Sleeve
Gain +6 dB
Maximalni vystup 300 mVrms
Sum 3,5 uVrms A-weighted
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